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Eisschutz�
50 TP�
�
�
�
Symptome:�
10 Min.�
Wirkung:�
1 Std.�
Dauer:�
½ Std.�
Braudauer:�
1 Std.�
�
�
�
Ingredienzien:�
Eisnessel, Lederbein, Süßnuss, Kieselbeere�
�
�
�
Symptome:�
Die Körpertemperatur sinkt auf 10( C, die Haut wird bleich (Schminke).�
�
�
�
Wirkung:�
Der Trank schützt vor allem Schaden durch Eis und Kälte. Nur der Körper wird geschützt, nicht jedoch Kleidung oder Ausrüstung. Berührungen werden von Andern als kalt empfunden.�
�



Feuerschutz�
50 TP�
�
�
�
Symptome:�
10 Min.�
Wirkung:�
1 Std.�
Dauer:�
½ Std.�
Braudauer:�
1 Std.�
�
�
�
Ingredienzien:�
Feuernessel, Lederbein, Glutnuss, Kieselbeere�
�
�
�
Symptome:�
Die Körpertemperatur steigt auf 60( C, die Haut verfärbt sich ins rötliche (Schminke).�
�
�
�
Wirkung:�
Der Trank schützt vor allem Schaden durch Feuer und Hitze. Nur der Körper wird geschützt, nicht jedoch Kleidung oder Ausrüstung. Berührungen werden von Andern als heiß empfunden.�
�



Rindenpanzer�
60 TP�
�
�
�
Symptome:�
10 Min.�
Wirkung:�
1 Std..�
Dauer:�
12 Std.�
Braudauer:�
¾ Std.�
�
�
�
Ingredienzien:�
Lederbein, Holzerbse, Mondstrahl�
�
�
�
Symptome:�
Leichter Juckreiz, Versteifung und Verfärbung der Haut�
�
�
�
Wirkung:�
Die Haut wird wiederstandsfähiger, verfärbt sich bräunlich (Schminke) und fühlt sich bei Berührung wie Rinde an. Die ersten beiden Treffer, die  dem Körper schaden würden, werden durch die Rindenhaut abgedämpft und verursachen keine Wunden. Die Haut bildet sich zurück, erneuert sich aber nach einer Ruhepause von 15 Min. wieder. Wunden, auch behandelte, verhindern diesen Effekt. Der Trank bietet keinen Schutz gegen Meuchelangriffe. Die Wirkung kann mit Rüstung  und Schutzzaubern kombiniert werden.�
�



Stahlhaut�
60 TP�
�
�
�
Symptome:�
1 Min.�
Wirkung:�
10 Min.�
Dauer:�
1 Std.�
Braudauer:�
1 ½ Std.�
�
�
�
Ingredienzien:�
�
�
�
�
Symptome:�
Lederbein, Holzerbse, Kieselbeere, Süßwurz, Eisenwurz, Glutnuss�
�
�
�
Wirkung:�
Die Haut wird wiederstandsfähiger, verfärbt sich bläulich (Schminke) und fühlt sich bei Berührung kalt und glatt an. Die ersten sechs Treffer, die  dem Körper schaden würden, werden durch die Steinhaut abgedämpft und verursachen keine Wunden. Die Haut bildet sich zurück, der Schutzeffekt ist aufgebraucht. Der Trank schützt vor einem Meuchelangriffe, ist dann verbraucht. Die Wirkung kann nicht mit Rüstung oder Schutzzaubern kombiniert werden. Unter der Wirkung eines Stahlhauttrankes ist kein Zaubern möglich.�
�



Steinpanzer�
90 TP�
�
�
�
Symptome:�
10 Min.�
Wirkung:�
1 Std.�
Dauer:�
12 Std.�
Braudauer:�
1 Std.�
�
�
�
Ingredienzien:�
Lederbein, Holzerbse, Kieselbeere, Mondstrahl�
�
�
�
Symptome:�
Leichter Juckreiz, Versteifung und Verfärbung der Haut�
�
�
�
Wirkung:�
Die Haut wird wiederstandsfähiger, verfärbt sich gräulich (Schminke) und fühlt sich bei Berührung wie kalter Stein an. Die ersten drei Treffer, die  dem Körper schaden würden, werden durch die Steinhaut abgedämpft und verursachen keine Wunden. Die Haut bildet sich zurück, erneuert sich aber nach einer Ruhepause von 15 Min. wieder. Wunden, auch behandelte, verhindern diesen Effekt. Der Trank bietet keinen Schutz gegen Meuchelangriffe. Die Wirkung kann mit Rüstung  und Schutzzaubern kombiniert werden.�
�
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Magietrank�
100 TP�
�
�
�
Symptome:�
10 Min.�
Wirkung:�
1 Std.�
Dauer:�
Permanent�
Braudauer:�
1 ½ Std.�
�
�
�
Ingredienzien:�
Zauberbeer, Magierschreck, Süßnuss, Ogerwurz, Linderblüte, Edelsüß�
�
�
�
Symptome:�
Hyperaktivität�
�
�
�
Wirkung:�
Der Magier erhält ¼ seiner magischen Kraft zurück. Der Trank kann das normal magische Potential wieder herstellen, ein Steigerung über die normale Magiegrenze des Magiers ist nicht möglich. In der nächsten Nacht regeneriert der Magier nur die Hälfte seiner magischen Energien. Werden mehr als 2 dieser Tränke an einem Tag eingenommen ist die SL zu benachrichtigen. Auf nichtmagische Charaktere hat der Trank keine Wirkung.�
�
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Steinhaut�
30 TP�
�
�
�
Symptome:�
1 Min.�
Wirkung:�
10 Min.�
Dauer:�
1 Std.�
Braudauer:�
¾ Std.�
�
�
�
Ingredienzien:�
Lederbein, Holzerbse, Kieselbeere�
�
�
�
Symptome:�
Leichter Juckreiz, Versteifung und Verfärbung der Haut�
�
�
�
Wirkung:�
Die Haut wird wiederstandsfähiger, verfärbt sich gräulich (Schminke) und fühlt sich bei Berührung wie kalter Stein an. Die ersten drei Treffer, die  dem Körper schaden würden, werden durch die Steinhaut abgedämpft und verursachen keine Wunden. Die Haut bildet sich zurück, der Schutzeffekt ist aufgebraucht. Der Trank bietet keinen Schutz gegen Meuchelangriffe. Die Wirkung kann mit Rüstung  und Schutzzaubern kombiniert werden.�
�



Kristallhaut�
40 TP�
�
�
�
Symptome:�
1 Min.�
Wirkung:�
10 Min.�
Dauer:�
1 Std.�
Braudauer:�
1 Std.�
�
�
�
Ingredienzien:�
Lederbein, Holzerbse, Kieselbeere, Süßnuss�
�
�
�
Symptome:�
Leichter Juckreiz, Versteifung und Verfärbung der Haut�
�
�
�
Wirkung:�
Die Haut wird wiederstandsfähiger, beginnt zu glitzern (Schminke) und fühlt sich bei Berührung kalt und glatt an. Die ersten vier Treffer, die  dem Körper schaden würden, werden durch die Steinhaut abgedämpft und verursachen keine Wunden. Die Haut bildet sich zurück, der Schutzeffekt ist aufgebraucht. Der Trank bietet keinen Schutz gegen Meuchelangriffe. Die Wirkung kann nicht mit Rüstung, aber mit Schutzzaubern kombiniert werden.�
�



Magieschutz�
40 TP�
�
�
�
Symptome:�
10 Min.�
Wirkung:�
1 Std.�
Dauer:�
½ Std.�
Braudauer:�
¾ Std.�
�
�
�
Ingredienzien:�
Magierwelk, Magierschreck, Mondstrahl�
�
�
�
Symptome:�
leichte, vorrübergehende Kopfschmerzen�
�
�
�
Wirkung:�
Der erste Zauber, der auf den Einnehmer gesprochen wird, bleibt wirkungslos. Wenn der Einnehmer selbst Magie anwendet wird die Wirkung des Trankes aufgehoben. �
�



Willenskraft�
40 TP�
�
�
�
Symptome:�
10 Min.�
Wirkung:�
1 Std.�
Dauer:�
½ Std.�
Braudauer:�
¾ Std.�
�
�
�
Ingredienzien:�
�
�
�
�
Symptome:�
Wahnwitz, Linderblüte, Totenblume�
�
�
�
Wirkung:�
Eine Versuchte magische Beeinflussung kann abgewehrt werden. Wahrheitszauber und Hypnose zeigen ebenfalls keine Wirkung. Der Einnehmer kann auch nicht von einer Wesenheit besessen werden. Liegt schon eine Besessenheit vor kann sie mit diesem Trank allerdings nicht beendet werden. �
�



Eisenhaut�
50 TP�
�
�
�
Symptome:�
1 Min.�
Wirkung:�
10 Min.�
Dauer:�
1 Std.�
Braudauer:�
1 ¼ Std.�
�
�
�
Ingredienzien:�
Lederbein, Holzerbse, Kieselbeere, Süßwurz, Eisenwurz�
�
�
�
Symptome:�
Leichter Juckreiz, Versteifung und Verfärbung der Haut�
�
�
�
Wirkung:�
Die Haut wird wiederstandsfähiger, verfärbt sich bläulich (Schminke) und fühlt sich bei Berührung kalt und glatt an. Die ersten fünf Treffer, die  dem Körper schaden würden, werden durch die Steinhaut abgedämpft und verursachen keine Wunden. Die Haut bildet sich zurück, der Schutzeffekt ist aufgebraucht. Der Trank schützt vor einem Meuchelangriffe, ist dann verbraucht. Die Wirkung kann nicht mit Rüstung oder Schutzzaubern kombiniert werden. Unter der Wirkung eines Eisenhauttrankes ist kein Zaubern möglich.�
�
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Schutztränke





Lederhaut�
10 TP�
�
�
�
Symptome:�
1 Min.�
Wirkung:�
10 Min.�
Dauer:�
1 Std.�
Braudauer:�
¼ Std.�
�
�
�
Ingredienzien:�
Lederbein�
�
�
�
Symptome:�
Leichter Juckreiz, Versteifung der Haut�
�
�
�
Wirkung:�
Die Haut wird wiederstandsfähiger und fühlt sich bei Berührung ledrig an.. Der erste Treffer, der dem Körper schaden würde, wird durch die Lederhaut abgedämpft und verursacht keine Wunde. Die Haut bildet sich zurück, der Schutzeffekt ist aufgebraucht. Der Trank bietet keinen Schutz gegen Meuchelangriffe. Die Wirkung kann mit Rüstung  und Schutzzaubern kombiniert werden.�
�



Rindenhaut�
20 TP�
�
�
�
Symptome:�
1 Min.�
Wirkung:�
10 Min.�
Dauer:�
1 Std.�
Braudauer:�
½ Std.�
�
�
�
Ingredienzien:�
Lederbein, Holzerbse�
�
�
�
Symptome:�
Leichter Juckreiz, Versteifung und Verfärbung der Haut�
�
�
�
Wirkung:�
Die Haut wird wiederstandsfähiger, verfärbt sich bräunlich (Schminke) und fühlt sich bei Berührung wie Rinde an. Die ersten beiden Treffer, die  dem Körper schaden würden, werden durch die Rindenhaut abgedämpft und verursachen keine Wunden. Die Haut bildet sich zurück, der Schutzeffekt ist aufgebraucht. Der Trank bietet keinen Schutz gegen Meuchelangriffe. Die Wirkung kann mit Rüstung  und Schutzzaubern kombiniert werden.�
�



Lederpanzer�
30 TP�
�
�
�
Symptome:�
10 Min.�
Wirkung:�
1 Std.�
Dauer:�
12 Std.�
Braudauer:�
½ Std.�
�
�
�
Ingredienzien:�
Lederbein, Mondstrahl�
�
�
�
Symptome:�
Leichter Juckreiz, Versteifung der Haut�
�
�
�
Wirkung:�
Die Haut wird wiederstandsfähiger und fühlt sich bei Berührung ledrig an. Der erste Treffer, der dem Körper schaden würde, wird durch die Lederhaut abgedämpft und verursacht keine Wunde. Die Haut bildet sich zurück, erneuert sich aber nach einer Ruhepause von 15 Min. wieder. Wunden, auch behandelte, verhindern diesen Effekt. Der Trank bietet keinen Schutz gegen Meuchelangriffe. Die Wirkung kann mit Rüstung  und Schutzzaubern kombiniert werden.�
�



Schutz vor Verbluten�
30 TP�
�
�
�
Symptome:�
1 Min.�
Wirkung:�
10 Min.�
Dauer:�
12 Std.�
Braudauer:�
½ Std.�
�
�
�
Ingredienzien:�
Weggefährte, Mondstrahl�
�
�
�
Symptome:�
leichter Schwindel, Durst�
�
�
�
Wirkung:�
Der Trank lässt das Blut schneller verkrusten und verhindert so ein Verbluten. Nach der ersten Verkrustung ist der Trank nur noch eine weitere ¼ aktiv. Bereits verkrustete Wunden bleiben geschlossen, alle danach erhaltenen Wunden bluten normal. �
�
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Immuntrank�
100 TP�
�
�
�
Symptome:�
10 Min.�
Wirkung:�
1 Std.�
Dauer:�
1 Std.�
Braudauer:�
1 ¼ Std.�
�
�
�
Ingredienzien:�
Zimperlieschen, Binderbeere, Linderblüte, Süßnuss, Mondstrahl�
�
�
�
Symptome:�
leichte, vorrübergehende Kopfschmerzen und Übelkeit�
�
�
�
Wirkung:�
Der nächste Trank oder das nächste Gift, das eingenommen wird, bleibt wirkungslos.�
�



Kristallpanzer�
120 TP�
�
�
�
Symptome:�
10 Min.�
Wirkung:�
1 Std.�
Dauer:�
12 Std.�
Braudauer:�
1 ¼ Std.�
�
�
�
Ingredienzien:�
Lederbein, Holzerbse, Kieselbeere, Süßwurz, Mehrbeere�
�
�
�
Symptome:�
Leichter Juckreiz, Versteifung und Verfärbung der Haut�
�
�
�
Wirkung:�
Die Haut wird wiederstandsfähiger, beginnt zu glitzern (Schminke) und fühlt sich bei Berührung kalt und glatt an. Die ersten vier Treffer, die  dem Körper schaden würden, werden durch die Steinhaut abgedämpft und verursachen keine Wunden. Die Haut bildet sich zurück, erneuert sich aber nach einer Ruhepause von 15 Min. wieder. Wunden, auch behandelte, verhindern diesen Effekt. Der Trank bietet keinen Schutz gegen Meuchelangriffe. Die Wirkung kann nicht mit Rüstung, aber mit Schutzzaubern kombiniert werden.�
�



Eisenpanzer�
150 TP�
�
�
�
Symptome:�
10 Min.�
Wirkung:�
1 Std.�
Dauer:�
12 Std.�
Braudauer:�
1 ½ Std.�
�
�
�
Ingredienzien:�
�
�
�
�
Symptome:�
Lederbein, Holzerbse, Kieselbeere, Süßwurz, Eisenwurz, Mehrbeere�
�
�
�
Wirkung:�
Die Haut wird wiederstandsfähiger, verfärbt sich bläulich (Schminke) und fühlt sich bei Berührung kalt und glatt an. Die ersten fünf Treffer, die  dem Körper schaden würden, werden durch die Steinhaut abgedämpft und verursachen keine Wunden. Die Haut bildet sich zurück, erneuert sich aber nach einer Ruhepause von 15 Min. wieder. Wunden, auch behandelte, verhindern diesen Effekt. Der Trank schützt vor einem Meuchelangriffe, bildet sich danach aber zurück. Die Wirkung kann nicht mit Rüstung oder Schutzzaubern kombiniert werden. Unter der Wirkung eines Eisenhauttrankes ist kein Zaubern möglich.�
�



Stahlpanzer�
180 TP�
�
�
�
Symptome:�
10 Min.�
Wirkung:�
1 Std.�
Dauer:�
12 Std.�
Braudauer:�
1 ¾ Std.�
�
�
�
Ingredienzien:�
�
�
�
�
Symptome:�
Lederbein, Holzerbse, Kieselbeere, Süßwurz, Eisenwurz, Glutnuss, Edelblüte�
�
�
�
Wirkung:�
Die Haut wird wiederstandsfähiger, verfärbt sich bläulich (Schminke) und fühlt sich bei Berührung kalt und glatt an. Die ersten sechs Treffer, die  dem Körper schaden würden, werden durch die Steinhaut abgedämpft und verursachen keine Wunden. Die Haut bildet sich zurück, erneuert sich aber nach einer Ruhepause von 15 Min. wieder. Wunden, auch behandelte, verhindern diesen Effekt. Der Trank schützt vor einem Meuchelangriffe, bildet sich danach aber zurück. Die Wirkung kann nicht mit Rüstung oder Schutzzaubern kombiniert werden. Unter der Wirkung eines Stahlhauttrankes ist kein Zaubern möglich.�
�



























~  10  (





Kampfmixturen





Explosionselixier I�
30 TP�
�
�
�
Symptome:�
keine�
Wirkung:�
Sofort�
Dauer:�
permanent�
Braudauer:�
¾ Std.�
�
�
�
Ingredienzien:�
Knallerbse, Feuernessel, Glutnuss�
�
�
�
Symptome:�
keine�
�
�
�
Wirkung:�
Das Explosionselixier ist als Gegenstück zum magischen Feuerball zu verstehen. Das Elixier ist recht gefährlich. Einmal in seiner Flasche abgekühlt explodiert es, sobald es mit Luft in Kontakt kommt. Da man keine Flaschen nach Personen werfen kann sind entsprechend ungefährliche Wurfkomponenten zu verwenden. Wird jemand getroffen, so erhält er 3 Schadenspunkte. Geht der Wurf daneben explodiert der Trank zwar, verursacht aber keinen Schaden. In Absprache mit der SL können mit einem Explosionselixier u. U. Sprengungen durchgeführt werden.�
�



Kleber�
30 TP�
�
�
�
Symptome:�
keine�
Wirkung:�
Sofort�
Dauer:�
½ Std.�
Braudauer:�
½ Std.�
�
�
�
Ingredienzien:�
Stehestill, Mehrbeere�
�
�
�
Symptome:�
keine�
�
�
�
Wirkung:�
Der Betroffene bleibt in der etwa 0,5 m breiten Pfütze aus Kleber stecken. Er muss entweder warten bis der Kleber aufhört zu wirken, seine Schuhe ausziehen oder den Kleber mit einer Flasche Met auflösen.  �
�



Explosionselixier II�
50 TP�
�
�
�
Symptome:�
keine�
Wirkung:�
Sofort�
Dauer:�
permanent�
Braudauer:�
1 ¼ Std.�
�
�
�
Ingredienzien:�
Knallerbse, Feuernessel, Glutnuss, Mehrbeere, Edelblüte�
�
�
�
Symptome:�
keine�
�
�
�
Wirkung:�
Das Explosionselixier ist als Gegenstück zum magischen Feuerball zu verstehen. Das Elixier ist recht gefährlich. Erst einmal in seiner Flasche abgekühlt explodiert es, sobald es mit Luft in Kontakt kommt. Da man keine Flaschen nach Personen werfen kann sind entsprechend ungefährliche Wurfkomponenten zu verwenden. Wird jemand getroffen, so erhält er 5 Schadenspunkte. Geht der Wurf daneben explodiert der Trank zwar, verursacht aber keinen Schaden. In Absprache mit der SL können mit einem Explosionselixier u. U. Sprengungen durchgeführt werden.�
�



Flammenwandelixier�
50 TP�
�
�
�
Symptome:�
keine�
Wirkung:�
Sofort�
Dauer:�
½ Std.�
Braudauer:�
1 ¼ Std.�
�
�
�
Ingredienzien:�
Feuernessel, Glutnuss, Leuchtmoos, Mehrbeere, Edelblüte�
�
�
�
Symptome:�
keine�
�
�
�
Wirkung:�
Das Elixier kann in einer beliebig geformten, bis zu 5 m langen Line auf den Boden gegossen und dann entzündet werden. Die Flammen lodern etwa 2 m hoch und bilden eine Sichtschutz, durch den keine Zauber auf Sichtkontakt gewirkt werden können. Wird die Flammenwand durchschritten, so erleidet man an jedem Körperteil 1 Schadenspunkt. �
�
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Regeneration�
40 TP�
�
�
�
Symptome:�
10 Min.�
Wirkung:�
1 Std.�
Dauer:�
12 Std.�
Braudauer:�
1 Std.�
�
�
�
Ingredienzien:�
Weggefährte, Blutwurz, Süßnuss, Edelblüte�
�
�
�
Symptome:�
leicht erhöhte Körpertemperatur�
�
�
�
Wirkung:�
Der Trank schütz vorm verbluten. Zusätzlich heilt er während seiner Wirkungsdauer pro Stunde 1 Wunde.�
�



Wiederkehr�
50 TP�
�
�
�
Symptome:�
10 Min.�
Wirkung:�
1 Std.�
Dauer:�
12 Std.�
Braudauer:�
1 ¼ Std.�
�
�
�
Ingredienzien:�
Weggefährte, Blutwurz, Süßnuss, Linderblüte, Edelblüte�
�
�
�
Symptome:�
Kribbelgefühl am Stumpf�
�
�
�
Wirkung:�
Ein abgetrenntes Körperteil wächst nach. Der Einnehmer sollte sich in dieser Zeit ausruhen und von Kämpfen fernhalten. Wenn das nachwachsende Körperteil während der Erneuerung eine Verletzung erhält ist es für alle Zeiten verkrüppelt und kann auch nach einer Amputation nicht mehr in seiner ursprünglichen Form nachwachsen.�
�
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Heiltränke





Blutungen stoppen�
10 TP�
�
�
�
Symptome:�
sofort�
Wirkung:�
1 Min.�
Dauer:�
1 Std.�
Braudauer:�
¼ Std.�
�
�
�
Ingredienzien:�
Weggefährte�
�
�
�
Symptome:�
Blutungen werden schwächer�
�
�
�
Wirkung:�
Die mit dem Trank benetzten Wunden hören auf zu bluten. Innere Blutungen können durch Einnahme gestoppt werden. Ein Trank reicht für die Behandlung eines Patienten, egal wie viele Wunden er hat. �
�



Wundheiltrank�
20 TP�
�
�
�
Symptome:�
sofort�
Wirkung:�
½ Std.�
Dauer:�
Permanent�
Braudauer:�
½ Std.�
�
�
�
Ingredienzien:�
Weggefährte, Blutwurz�
�
�
�
Symptome:�
die Blutung wird schwächer und stoppt�
�
�
�
Wirkung:�
Die mit dem Trank benetzte Wunde verheilt. Wird der Trank eingenommen verheilt die Wunde, die zuerst erhalten wurde.�
�
Gift verlangsamen�
30 TP�
�
�
�
Symptome:�
sofort�
Wirkung:�
sofort�
Dauer:�
permanent�
Braudauer:�
½ Std.�
�
�
�
Ingredienzien:�
Zimperlieschen, Binderbeere �
�
�
�
Symptome:�
Zittern und Abkühlung des Körpers�
�
�
�
Wirkung:�
Die Körperfunktionen werden verlangsamt, die Giftwirkung dadurch vermindert. Pro Portion wird das Einsetzen des Giftes um eine Stufte verzögert. Der Effekt einer zweiten Portion addiert sich, die Einsetzdauer verzögert sich um zwei Stufen. Die Verabreichung weiterer Portionen zeigt keinen Effekt. Wird versucht das Gift magisch zu neutralisieren muss zusätzlich der „Gift verlangsamen“-Trank neutralisiert werden.�
�



Gift neutralisieren�
30 TP�
�
�
�
Symptome:�
1 Min.�
Wirkung:�
10 Min.�
Dauer:�
permanent�
Braudauer:�
½ Std.�
�
�
�
Ingredienzien:�
Binderbeere, Mehrbeere�
�
�
�
Symptome:�
Kalter Schweiß, Krämpfe, wahlweise Erbrechen oder Durchfall�
�
�
�
Wirkung:�
Das Gift wird aus dem Körper gezogen und ausgeschieden. Es müssen so viele Portionen verabreicht werden, dass die Trankpunkte die Giftpunkte aufwiegen. Vorher eingenommene „Gift verlangsamen“-Tränke (maximal zwei) unterstützen die Wirkung und werden mit ihren Trankpunkten auf die neutralisierende Wirkung angerechnet. Sind nicht genügend Portionen des Tranks vorhanden wird das Gift nach Entscheid der SL abgeschwächt. �
�



Verstärkter Wundheiltrank�
30 TP�
�
�
�
Symptome:�
sofort�
Wirkung:�
1 Std.�
Dauer:�
Permanent�
Braudauer:�
¾ Std.�
�
�
�
Ingredienzien:�
Weggefährte, Blutwurz, Mehrbeere�
�
�
�
Symptome:�
die Blutungen werden schwächer und stoppen�
�
�
�
Wirkung:�
Die beiden mit dem Trank benetzte Wunde verheilen. Wird der Trank eingenommen verheilen die beiden ersten Wunden in der Reihenfolge in der sie erhalten wurden.�
�





















~  11  (





Frostelixier�
50 TP�
�
�
�
Symptome:�
keine�
Wirkung:�
Sofort�
Dauer:�
½ Std.�
Braudauer:�
1 Std.�
�
�
�
Ingredienzien:�
Eisnessel, Kieselbeere, Stehstill, Mehrbeere�
�
�
�
Symptome:�
keine�
�
�
�
Wirkung:�
Der mit dem Elixier Getroffene friert in der Bewegung ein. Er stirbt dabei nicht, sondern wird im einem Eisklotz konserviert. In dieser Zeit ist er durch das Zentimeter dicke Eis recht gut geschützt und kann nur mit entsprechendem Aufwand darin verwundet oder daraus befreit werden.�
�
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Gifte





Taubheit�
10 TP�
�
�
�
Symptome:�
10 Min.�
Wirkung:�
1 Std.�
Dauer:�
½ Std.�
Braudauer:�
½ Std.�
�
�
�
Ingredienzien:�
Schlafwurz, Stehestill�
�
�
�
Symptome:�
Schwerhörigkeit�
�
�
�
Wirkung:�
Der Betroffene wird taub. Um das Ausspielen zu vereinfachen sollten Ohrenstöpsel verwendet werden.  �
�



Übelkeitsgift�
10 TP�
�
�
�
Symptome:�
10 Min.�
Wirkung:�
1 Std.�
Dauer:�
½ Std.�
Braudauer:�
¼ Std.�
�
�
�
Ingredienzien:�
Totenblume�
�
�
�
Symptome:�
Unwohlsein, Bauchschmerzen�
�
�
�
Wirkung:�
Der Betroffene muss sich für die Dauer des Giftes übergeben oder mit Magenkrämpfen niederliegen. �
�



Dummheitsgift�
20 TP�
�
�
�
Symptome:�
10 Min.�
Wirkung:�
1 Std.�
Dauer:�
½ Std.�
Braudauer:�
½ Std.�
�
�
�
Ingredienzien:�
Schlafwurz, Totenblume�
�
�
�
Symptome:�
Unkonzentriertheit, Verwirrtheit�
�
�
�
Wirkung:�
Der Betroffene wird dumm. Das denken fällt ihm schwer und geht nur noch langsam von satten, komplizierte Zusammenhänge versteht er nicht mehr, was ihn zum einen leichtgläubig, zum anderen stur machen kann. Magier können immer noch Zaubern, brauchen für ihre Sprüche die 2-3-fache Zeit. �
�



Schlafgift�
20 TP�
�
�
�
Symptome:�
10 Min.�
Wirkung:�
1 Std.�
Dauer:�
12 Std.�
Braudauer:�
½ Std.�
�
�
�
Ingredienzien:�
Schlafwurz, Mondstrahl�
�
�
�
Symptome:�
Große Müdigkeit, Unkonzentriertheit�
�
�
�
Wirkung:�
Der Betroffene schläft ein. Er kann zwar wieder geweckt werden, schläft aber nach 1 Minute wieder ein.�
�



Lähmungsgift�
30 TP�
�
�
�
Symptome:�
10 Min.�
Wirkung:�
1 Std.�
Dauer:�
1 Std.�
Braudauer:�
¾ Std.�
�
�
�
Ingredienzien:�
Stehelstill, Schlafwurz, Mondstrahl�
�
�
�
Symptome:�
Muskelschmerzen, Krämpfe, Bewegungen schmerzen�
�
�
�
Wirkung:�
Der Betroffene ist gelähmt und kann sich nicht mehr bewegen, langsames sprechen ist aber noch möglich.�
�
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Kräutertabelle





Bittersüß


verursacht Hirngespinste�
�
�
Schlafwurz


macht müde�
�
�
�
Totenblume


verschleiert Lebenskraft�
�
�
Edelblüte


verstärkt Trankwirkung�
�
�
�
Weggefährte


stoppt Blutungen�
�
�
Lederbein


verstärkt die Haut�
�
�
�
Leuchtmoos


leuchtet�
�
�
Wahnwitz


macht kampflustig�
�
�
�
Knallerbse


zerplatzt mit einer Explosion�
�
�
Holzerbse


verstärkt die Haut�
�
�
�
Linderblüte


verringert das Schmerzempfinden�
�
�
Feuernessel


verbrennt bei Berührung�
�
�
�
Mondstrahl


verstärkt Trankwirkung�
�
�
Blutwurz


stoppt Blutungen�
�
�
�
Zauberbeere


enthält gespeicherte Magie�
�
�
Binderbeere


stoppt kurzzeitig Giftwirkung�
�
�
�
Glutnuss


glüht im Inneren�
�
�
Süßnuss


stärkt den Körper�
�
�
�
Magierschreck


blockiert kurzzeitig magisches Talent�
�
�
Eisnessel


gefriert bei Berührung�
�
�
�
Zimperlieschen


reagiert auf Gift�
�
�
Magierwelk


reagiert auf Magie�
�
�
�
Kieselbeere


verstärkt die Haut�
�
�
Mehrbeere


verstärkt Trankwirkung�
�
�
�
Ogerwurz


Verleiht übermenschliche Stärke�
�
�
Eisenwurz


verstärkt die Haut�
�
�
�
Stehestill


verursacht Lähmungen�
�
�
Nächstenlieb


öffnet den Geist für Beeinflussungen�
�
�
�
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Liebestrank�
40 TP�
�
�
�
Symptome:�
10 Min.�
Wirkung:�
1 Std.�
Dauer:�
1 Std.�
Braudauer:�
1 Std.�
�
�
�
Ingredienzien:�
Nächstenlieb, Bittersüß, Zauberbeere, Ebelblüte�
�
�
�
Symptome:�
Sympathie für die erste Person, die sie nach Einnahme des Trankes sieht�
�
�
�
Wirkung:�
Der Betroffene verliebt sich in die Person. Der Trank ist kein Aphrodisiakum, er macht nicht einfach „geil“. Bitte beachtet das beim Ausspielen und sprecht euch gegebenenfalls ab, wie weit ihr was mit euren Mitspielern ausspielen wollt. Dieser Trank soll kein Mittel für eine plumpe Anmache sein.�
�



Wahrheitstrank�
40 TP�
�
�
�
Symptome:�
1 Min.�
Wirkung:�
10 Min.�
Dauer:�
1 Min.�
Braudauer:�
1 Std.�
�
�
�
Ingredienzien:�
Nächstenlieb, Schlafwurz, Linderblüte, Mehrbeere�
�
�
�
Symptome:�
Wirres Faseln�
�
�
�
Wirkung:�
Der Betroffene muss die ihm gestellten Fragen wahrheitsgemäß beantworten.�
�



Starker Berserktrank�
50 TP�
�
�
�
Symptome:�
1 Min.�
Wirkung:�
10 Min.�
Dauer:�
½ Min.�
Braudauer:�
1 Std.�
�
�
�
Ingredienzien:�
Wahnwitz, Linderblüte, Lederbein, Mehrbeere�
�
�
�
Symptome:�
Kampflust steigt�
�
�
�
Wirkung:�
Erst einmal im Kampf setzt eine Art Blutrausch ein. Der Betroffene hört nicht mehr auf zu kämpfen bis er ohnmächtig zu Boden geht oder kein Feind mehr steht. Er ist auf in jedem Fall noch klar genug um Freunde zu erkennen und von ihnen nach dem Kampf beruhigt zu werden. Für die Dauer des Trankes kann er zusätzlich 4 Wunden erhalten bevor er in Ohnmacht fällt. Diese 4 Wunden behindern ihn nicht beim Kämpfen, für die Dauer des Trankes spürt er sie nicht und kann ihre Auswirkungen ignorieren. �
�



Vergessentrank�
50 TP�
�
�
�
Symptome:�
10 Min.�
Wirkung:�
1 Std.�
Dauer:�
permanent�
Braudauer:�
1 ¼ Std.�
�
�
�
Ingredienzien:�
Nächstenlieb, Bittersüß, Schlafwurz, Stehstill, Mehrbeere�
�
�
�
Symptome:�
Unkonzentriertheit, Gedächtnislücken für den betreffenden Zeitraum�
�
�
�
Wirkung:�
Der Betroffene vergisst alles, was in der letzten ½ Stunde vor Einnahme des Trankes passiert ist.�
�



Amnesietrank�
60 TP�
�
�
�
Symptome:�
10 Min.�
Wirkung:�
1 Std.�
Dauer:�
½ Std.�
Braudauer:�
1 ½ Std.�
�
�
�
Ingredienzien:�
Nächstenlieb, Bittersüß, Schlafwurz, Stehstill, Mehrbeere, Edelblüre�
�
�
�
Symptome:�
Unkonzentriertheit, Gedächtnislücken�
�
�
�
Wirkung:�
Der Betroffene verliert für die Dauer des Trankes all seine Erinnerungen. Nachdem der Trank aufhört zu wirken erinnert er sich wieder an alles, auch an das, was unter dem Einfluss des Trankes passiert ist.�
�
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Todesgift�
100 TP�
�
�
�
Symptome:�
10 Min.�
Wirkung:�
1 Std.�
Dauer:�
permanent�
Braudauer:�
2 ½ Std.�
�
�
�
Ingredienzien:�
Schlafwurz, Stehestill, Feuernessel, Bittersüß, Zauberbeere, Mondstrahl, Mehrbeere, Edelsüß�
�
�
�
Symptome:�
Schmerzen, Todesahnungen�
�
�
�
Wirkung:�
Der Betroffene stirbt. �
�
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Beeinflussungstränke





Freundschaftstrank�
20 TP�
�
�
�
Symptome:�
10 Min.�
Wirkung:�
1 Std.�
Dauer:�
1 Std.�
Braudauer:�
½ Std.�
�
�
�
Ingredienzien:�
Nächstenlieb, Mondstrahl�
�
�
�
Symptome:�
Sympathie für die erste Person, die sie nach Einnahme des Trankes sieht�
�
�
�
Wirkung:�
Der Betroffene sieht die Person als einen guten Freund an. Er wird ihm helfen und beistehen, aber die Freundschaft geht nicht soweit, dass er sich für ihn opfern würde.�
�



Muttrank�
20 TP�
�
�
�
Symptome:�
1 Min.�
Wirkung:�
10 Min.�
Dauer:�
½ Std.�
Braudauer:�
½ Std.�
�
�
�
Ingredienzien:�
Nächstenlieb, Wahnwitz�
�
�
�
Symptome:�
Das Selbstvertrauen steigt�
�
�
�
Wirkung:�
Der Betroffene hat ein unerschütterliches Selbstbewusstsein, das ihn immun gegen jede Art von Furcht macht. �
�



Schwacher Berserktrank�
20 TP�
�
�
�
Symptome:�
1 Min.�
Wirkung:�
10 Min.�
Dauer:�
½ Min.�
Braudauer:�
½ Std.�
�
�
�
Ingredienzien:�
Wahnwitz, Linderblüte�
�
�
�
Symptome:�
Kampflust steigt�
�
�
�
Wirkung:�
Erst einmal im Kampf setzt eine Art Blutrausch ein. Der Betroffene hört nicht mehr auf zu kämpfen bis er ohnmächtig zu Boden geht oder kein Feind mehr steht. Er ist auf in jedem Fall noch klar genug um Freunde zu erkennen und von ihnen nach dem Kampf beruhigt zu werden. Für die Dauer des Trankes kann er zusätzlich 2 Wunden erhalten bevor er in Ohnmacht fällt. Diese 2 Wunden behindern ihn nicht beim Kämpfen, für die Dauer des Trankes spürt er sie nicht und kann ihre Auswirkungen ignorieren. �
�



Berserktrank�
30 TP�
�
�
�
Symptome:�
1 Min.�
Wirkung:�
10 Min.�
Dauer:�
½ Min.�
Braudauer:�
¾ Std.�
�
�
�
Ingredienzien:�
Wahnwitz, Linderblüte, Mehrbeere�
�
�
�
Symptome:�
Kampflust steigt�
�
�
�
Wirkung:�
Erst einmal im Kampf setzt eine Art Blutrausch ein. Der Betroffene hört nicht mehr auf zu kämpfen bis er ohnmächtig zu Boden geht oder kein Feind mehr steht. Er ist auf in jedem Fall noch klar genug um Freunde zu erkennen und von ihnen nach dem Kampf beruhigt zu werden. Für die Dauer des Trankes kann er zusätzlich 3 Wunden erhalten bevor er in Ohnmacht fällt. Diese 3 Wunden behindern ihn nicht beim Kämpfen, für die Dauer des Trankes spürt er sie nicht und kann ihre Auswirkungen ignorieren. �
�



Stärketrank�
30 TP�
�
�
�
Symptome:�
10 Min.�
Wirkung:�
1 Std.�
Dauer:�
½ Std.�
Braudauer:�
¾ Std.�
�
�
�
Ingredienzien:�
Ogerwurz, Zauberbeere, Mehrbeere�
�
�
�
Symptome:�
Anschwellen der Muskeln�
�
�
�
Wirkung:�
Der Betroffene erhält übermenschliche Kräfte, die denen eines Ogers gleich kommen. Er  kann schwere Objekte mühelos tragen und verursacht im Kampf entsprechend mehr Schaden. Wie viel Schaden genau verursacht wird ist mit der SL abzusprechen. �
�



























~  6  (





Schwächegift�
30 TP�
�
�
�
Symptome:�
10 Min.�
Wirkung:�
1 Std.�
Dauer:�
½ Std.�
Braudauer:�
¾ Std.�
�
�
�
Ingredienzien:�
Totenblume, Stehelstill, Mondstrahl�
�
�
�
Symptome:�
Muskelschmerzen, Schwächegefühl�
�
�
�
Wirkung:�
Der Betroffene wird sehr schwach. Er kann seine Waffe nur noch zur Verteidigung einsetzen, Angriffe verursachen keinen Schaden mehr. Ein „Stärketrank“ hebt die Wirkung auf.�
�



Stummheit�
30 TP�
�
�
�
Symptome:�
10 Min.�
Wirkung:�
1 Std.�
Dauer:�
½ Std.�
Braudauer:�
½ Std.�
�
�
�
Ingredienzien:�
Stehestill, Eisenwurz, Schlafwurz�
�
�
�
Symptome:�
Schwere Zunge, undeutliche Aussprache�
�
�
�
Wirkung:�
Der Betroffene wird stumm, kein sprechen ist mehr möglich. Zauberer, die zum Wirken ihrer Kraft Formeln sprechen müssen, können keine Magie mehr wirken.�
�



Wahnsinnsgift�
40 TP�
�
�
�
Symptome:�
10 Min.�
Wirkung:�
1 Std.�
Dauer:�
1 Tag�
Braudauer:�
1 Std.�
�
�
�
Ingredienzien:�
Bittersüß, Schalfwurz, Mondstrahl, Mehrbeere�
�
�
�
Symptome:�
Zunehmende Verwirrung�
�
�
�
Wirkung:�
Der Betroffene fällt in einen Wahnzustand, der von der SL gewählt wird:


Angriffswut, Passivität, Halluzinationen, andere Persönlichkeit, Amnesie, Verfolgungswahn�
�



Kollapsgift�
50 TP�
�
�
�
Symptome:�
10 Min.�
Wirkung:�
1 Std.�
Dauer:�
1 Tag�
Braudauer:�
1 ¼ Std.�
�
�
�
Ingredienzien:�
Stehestill, Schlafwurz, Bittersüß, Eisnessel, Mehrbeere�
�
�
�
Symptome:�
Schwäche, Schmerzen�
�
�
�
Wirkung:�
Der Betroffene bricht total Erschöpft zusammen und ist zu keiner Handlung mehr fähig, er kann nur noch sprechen.�
�



Antimagiegift�
70 TP�
�
�
�
Symptome:�
10 Min.�
Wirkung:�
1 Std.�
Dauer:�
1 Tag�
Braudauer:�
1 ¾ Std.�
�
�
�
Ingredienzien:�
Magierwelk, Magerschreck, Eisenwurz, Stehestill, Mondstrahl, Mehrbeere, Edelblüte�
�
�
�
Symptome:�
Kopfschmerzen, Konzentrationsschwierigkeiten�
�
�
�
Wirkung:�
Der Betroffene kann für die Dauer des Giftes keine Magie wirken und er verliert all seine magische Energie. Auch angeborene magische Fähigkeiten können nicht mehr eingesetzt werden.�
�



Komagift�
70 TP�
�
�
�
Symptome:�
10 Min.�
Wirkung:�
1 Std.�
Dauer:�
1 Tag�
Braudauer:�
1 ¾ Std.�
�
�
�
Ingredienzien:�
Stehestill, Schlafwurz, Bittersüß, Eisnessel, Mehrbeere, Edelsüß�
�
�
�
Symptome:�
Schwäche, Müdigkeit�
�
�
�
Wirkung:�
Der Betroffene wird Ohnmächtig und seine Lebenszeichen werden immer schwächer. Bei einer Oberflächlichen Untersuchung scheint er tot zu sein.�
�





















